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Presentacion

Durante muchos afios, ejerciendo como ingeniero de sistemas e ingeniero in-
dustrial, asesor, programador de software, y docente en el area Informatica a
nivel de pregrado y de postgrado, me ha sido posible acumular un amplio ba-
gaje tedrico cientifico y experimental practico que he querido plasmar en este
texto.

La idea fundamental al escribir sobre tan amplio tema es brindarle a mis lec-
tores y estudiantes un conocimiento completo de los sistemas de informacion
y como aplicarlos en las organizaciones. También, para los mas expertos en el
tema, quiero plantearles mi nuevo proyecto de desarrollo e invitarlos a partici-
par de él.

Para el mejor aprovechamiento del texto, he organizado la tematica en diez
capitulos que explican desde el conocimiento basico de los sistemas de infor-
macién (hardware, software, telecomunicaciones, redes e internet), y que para
su redaccion me he apoyado en la literatura existente. Posteriormente amplio
la exposicion tedrica de la metodologia CASE (Computer Aided Software En-
gineering), para el desarrollo de sistemas o ingenieria de software asistida por
computador.

Asimismo he trabajado un capitulo muy especial que profundiza en el analisis
y disefio de sistemas de informacion y con el cual pretendo agregar un mayor
valor a la tematica, poniendo mi granito de arena, asi como mi particular interés,
por considerar que es uno de los mas importantes de este libro. Creo que es de
suma importancia para ingenieros, programadores, administradores y profesio-
nales de todas las areas, conocer como se disefian los sistemas, pues de una u
otra manera han tenido y tendran que participar en grupos interdisciplinarios
para disefiar o administrar los sistemas de sus organizaciones.
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Por ultimo el lector encontrard mi vision sistémica del modelo organizacional
y el resultado de un estudio en el cual inverti mas de dos afios y que pretende
presentar el andlisis y comparacién de las herramientas CASE mas importantes
existentes a nivel mundial. Asimismo, presento una herramienta CASE a la cual
he dedicado algo méas de ocho afos en desarrollarla y probarla suficientemente.
Planteo esta herramienta, a la que he llamado GenClip para que mis amigos
y colegas tengan la oportunidad de conocer, puedan utilizar y aprovechar al
maximo. Quiero invitar a mis lectores mas aventajados para que juntos em-
prendamos un proyecto que planteo y que he denominado GenVisual, el cual
significara la evolucién de GenClip al ambiente Windows/Linux.

Adicionalmente, el texto contiene un complemento virtual en el SIL (Sistema
de Informacién en Linea) en www.ecoeediciones.com en el cual el lector podra
encontrar informacién que he recolectado durante varios afios, relativa a los
sistemas de informacién, y una copia demo del GenClip y el disefio resumido
de GenVisual.

Espero que mi aporte les sea Util. $ "%
—
JAIRO AMAYA AMAYA

amayajairo@gmail.com
http://JairoAmaya.com
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EL HARDWARE DEL SISTEMA COMPUTACIONAL

En este capitulo se describe la configuracion de hardware tipica de un sistema de com-
putacion, explicando cémo funcionan las computadoras y como se mide su capacidad de
procesamiento y almacenamiento, para finalmente comparar las capacidades de diversos
tipos de computadoras y los dispositivos de entrada, salida y almacenamiento relacio-
nados.

1.1. ;Qué es un sistema de computacion?

Un sistema de computacion actual consiste en una unidad de procesamiento central,
almacenamiento primario, almacenamiento secundario, dispositivos de entrada, disposi-
tivos de salida y dispositivos de comunicacién, como se puede apreciar en la figura No.
1. La unidad de procesamiento central manipula los datos para darles una forma mas util
y controla las otras partes del sistema computacion. El almacenamiento primario guarda
temporalmente los datos y las instrucciones del programa durante el procesamiento, es
decir, mientras la maquina esta encendida, en tanto que los dispositivos de almacena-
miento secundario (discos magnéticos y épticos, cinta magnética) almacenan datos y
programas cuando no se estan usando en el procesamiento, ain cuando la computadora
no se encuentre encendida. Los dispositivos de entrada, como el teclado o el ratén, con-
vierten datos e instrucciones a una forma electrénica llamada representacion digital para
introducirlos a la computadora.

Unidad central del
procesamiento
» Unidad Aritmética y l6gica
« Unidad de control

Dispositivo de entrada
» Teclado Almacenamiento secundario

+ Raton s + Disco magnético

+ Pantalla sensible al tacto . 0 «+ Disco éptico

+ Automatizacion de datos » Cinta magnética
fuente

Dispositivos de salida

» Impresoras

» Terminales de video

« Graficadores C
» Salida de audio

Dispositivos de comunicaciéon
» Tarjeta de red

» Fax modem

» Puertos infrarrojos
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« Unidad de control

A Figura 1. Componentes del computador
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La idea es brindar un conocimiento completo de los sistemas de informacién y cémo
aplicarlos en las organizaciones. El texto esta organizado en diez capitulos que van desde el
conocimiento bdsico de los sistemas de informacion (Hardware, Software,
Telecomunicaciones y Redes e Internet). Posteriormente, amplia la exposicion tedrica de la
metodologia CASE (Computer Aided Software Engineering), para el desarrollo de sistemas o
ingenieria de software asistida por computador.

Se incluye un capitulo que profundiza sobre el analisis y disefio de sistemas de informacién,
fundamental para ingenieros, programadores, administradores y profesionales de todas las
areas, que deben conocer como se disefan los sistemas, en muchas ocasiones tendran que
participar en grupos interdisciplinarios con el propésito de disefiar o administrar los
sistemas de sus organizaciones. Asi mismo, encontrard una vision sistémica del modelo
organizacional y el resultado de un estudio que pretende presentar el anadlisis y
comparacion de las herramientas CASE.

El libro contiene un COMPLEMENTO VIRTUAL al cual podré acceder registrandose en el SIL
(Sistema de Informacién en Linea) de www.ecoeediciones.com, el cual incluye informacion
relativa a los sistemas de informacién y una copia demo de la herramienta CASE,
denominada GenClip, que el autor ha construido.
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